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L’intruso Notturno

La luna piena di Runaviva illuminava a malapena 
lo studio del Preside Settimius Seraphin. Un’om-
bra si muoveva furtiva tra gli scaffali traboccanti 
di libri antichi, rovistando con movimenti nervosi 
tra pergamene e grandi volumi di magia. Le dita 

polverosi, aprivano cassetti segreti. «Dove l’ha na-
scosto?» sibilò una voce roca. «Deve essere qui, da 

scrivania di legno scuro. Con un gesto della mano, 
i cassetti si aprirono uno dopo l’altro, rivelando ca-
lamai magici, piume che scrivevano da sole, sfere 
di cristallo. Ma niente di ciò che cercava. Un rumo-
re nel corridoio la fece sobbalzare. In un turbinio 

fumo grigio, lasciando dietro di sé solo un odore 
acre di zolfo e alcuni libri sparsi sul pavimento.


